Kunsti ainekava I1 kooliaste
1.0Opetamise eesmiirgid

Pohikoolis on kunstivaldkonna Oppeainete Opetamise eesmirgiks kujundada Opilastes
eakohane kunstipddevus: suutlikkus mdoista kunstide mitmekesisust, arutleda kunsti ja
muusika teemadel; viirtustada ldhitimbruse, Eesti ja maailma kultuuripdrandit; ndha eri
ajastute ja niilidisaja kultuuri suhet; kasutada kunsti ja muusika viljendusvahendeid isiklikuks
ja kollektiivseks loominguliseks tegevuseks, viirtustada enda ja kaaslaste loomingut.

1.1. Tunnetab oma kunstivdimeid ja -huve, hindab enda ja teiste isikupira.
1.2. Eksperimenteerib motete, vahendite, materjalide ja kunstitehnikatega.
1.3. Tegutseb loovates ja uurimuslikes riihmatoddes iihise tulemuse nimel.
1.4. Rakendab oma loomingulisi vdimeid ja oskusi ka véljaspool kunstitundi.
1.5. On avatud erinevate kunsti- ja kultuuriilmingute suhtes.

1.6. Tunneb huvi kunstiloomingu ja paikkondliku kultuuri vastu.

1.7. Moistab kultuurivédrtuste ja -keskkonna kaitse olulisust.

1.8. Nieb loodust ja keskkonda sédéstva tarbimise vdoimalusi.

2.0ppetegevus ja libivad teemad
2.1.Uurimuslikud ja loovad rithma- ja individuaalsed t66d, koostdo ithise tulemuse nimel.
2.2.Visandamine ja kavandamine. Kujutamine ja kujundamine.
2.3.Eksperimenteerimine kujutamise reeglitega.
2.4.0ma teoste esitlemine, valikute pdhjendamine.
2.5.Ruumiliste kompositsioonide, mudelite voi makettide valmistamine.
2.6.Kunstitehnikate loov kasutamine.
2.7.Digitaalsete tehnikatega tutvumine ja nende loov kasutamine.
2.8.Kunstiteoste analiilisimine, vOrdlemine, nende iile arutlemine.

2.9.Filmide, arvutiméngude, koomiksite ja reklaamide pildikeele uurimine ja kriitiline
vordlemine.

2.10.0ppekiigud muuseumidesse, kunstiiiritustele, niitidiskunsti niitustele.



VK ja KI —Tutvumine kohaliku kultuuripdrandiga. Kujundada avatud ja  lugupidavat
suhtumist erinevatesse kultuuritraditsioonidesse kui ka kultuurinidhtustesse.

EO-Tutvumine kunstide mitmekiilgsete viljunditega igapievaelus ning kunstidega seotud
elukutsetega.

TI- Praktilised loovtegevused, mille véltel kasutatakse erinevaid oskusi, vahendeid ning
katsetatakse uusi voimalusi toetudes muutuvas tehnoloogilises tookeskkonnas toimetuleva
inimese kujunemist.

TO- Kasutades paljusid materjale, tdovahendeid tuleb jirgida ohutuse ning otstarbekuse
printsiipe.

KE- Julgustatakse kujundama ja viljendama oma seisukohti ja katsetama oma ideid.

TK- Holmab mitmesuguseid oskusi nagu info leidmine kunsti kohta, visuaalse
kommunikatsiooni viljendusvahendeid. Keskkonna visuaalne kujundamine.

3. Ainevaldkonna Kkirjeldus ja valdkonnasisene 10iming

Kunstide valdkonna aineid pohikoolis ithendab tihelepanu loovuse ja eneseviljendusoskuse
arendamisele ning tervikliku maailmapildi kujundamisele. Kunstide kaudu saadakse teadmisi
erinevate viljendusvahendite ja kultuuride kohta, dpitakse tundma ennast ning motestatakse
kunstide rolli tihiskonnas.

Loomise, esitamise, teoste interpreteerimise ja analiiisimise kaudu Opitakse tundma
traditsioonilisi ning niiiidisaegseid kunste, nende sisu, vorme ja tdhendusi, kujundatakse
moistmist ning kriitikameelt. Arendatakse motlemise paindlikkust ning avatust kultuurilistele
ja individuaalsetele erinevustele, mis toetab toimetulekut kiiresti muutuvas ja
mitmekultuurilises maailmas.
Praktiline kunstidega tegelemine arendab Opilase tundemaailma, intuitiivset ja loovat
motlemist. Kunstidel on oluline osa igapdevaelu rikastava ning emotsionaalselt tasakaalustava
harrastusena. Kunstitegevused tasakaalustavad valdavalt verbaalset ning analiiiitilist
motlemist teistes Oppeainetes, lisades kujundliku, siinteesiva ja intuitiivse poole. Selle tulemus
on terviklik motlemine, mis vdimaldab ldheneda loovalt probleemidele ning viirtustada
erinevaid lahendusi ja lahendite mitmetahulisust. Kunstidega tegelemine avaldab positiivset
moju kdikide ainete dppimisele.
Kunstiainete sisus, tegevustes ja taotlustes on iithised jirgmised aspektid:

1) teadmised kunstidest (analiiiis);

2) erinevate kunstide seostamine (siintees);

3) ainealane (verbaalne) keel,

4) loominguline eneseviljendus (loomine, esitamine);

5) kunstiloomingu vastuvotmine (kommunikatsioon, kriitika);

6) oma-, kohaliku ja maailmakultuuri viirtustamine (mitmekultuurilisus);

7) kultuurivéirtuste kaitsmine (jatkusuutlikkus).

4.0ppesisu.

1.Kavandamine kui ideede arendamise protsess.

2.Pildiruum, ruumilisuse edastamise votted.



3.Kompositsiooni tasakaal, pinge, dominant ja koloriit.

4.Erinevate objektide kujutamine vaatluse ja mélu jirgi.

5.Liikumise kujutamine.

6.Figuuri ja portree proportsioonid.

7.Kujutamisopetus.

8.Virvusopetus.

9.Maali, joonistuse, graafika, kollaazi, skulptuuri, installatsiooni jne tehnikad ning t66votted.

10.S6numite ja emotsioonide edastamise votted ning vahendid muistsetest aegadest
tdnapdevani.

11.Kunstiteose sisulised ja vormilised elemendid, konkreetne ja abstraktne kunstis.

12.Erinevad mineviku ja niiiidiskunsti teosed ldhitimbruses, Eestis ja maailmas, ndited dOpetaja
valikul.

13.Kunstiteoste analiiiis.

14.Muuseumide ja galeriide funktsioonid.

15.Vormi ja funktsiooni seos, traditsioon ja uuenduslikkus disainis.
16.Eesti rahvakunst ja ehituskultuur.

17.Loodust siddstva tarbimise pohimotted, elukeskkonna parandamine kunsti, disaini ja
arhitektuuri kaudu.

18.Piltide, teksti, heli ja lilkumise koosmdju.

19.Mirkide ja siimbolite kasutamine meedias ja reklaamis.

20.Virtuaalsetes kunsti- ja meediakeskkondades tegutsemise eetika ja ohutus.

21.Digitaalse kunsti toovahendite kasutamine (nt foto, video, digitaalgraafika, animatsioon).

4. klass
Joonistamine, maalimine, joonet6dd, graafika, varvusdpetus, Opime inimest kujutama, teeme
ruumilisi tilesandeid, loovtoid, vormidpetust ja kujundusiilesandeid.

1.Virviring -tihistoona vérvipaberite toonimine pohivirvide segudega,
vérviringiks jdrjestamine, kinnitamine timber tahvli voi klassi seinte.
2.Soojad ja kiilmad vérvitoonid -t66d iihtses koloriidis.

3.Peegeldus -peegelduse olemus, vestlus,

siimmeetriatriiki kasutamine peegelduse kujutamisel.

4 Ruumilisuse kujutamine -esiplaan ja tagaplaan, objektide kattumine.
S.Ilustratiivsed t06d -legendi, muistendi, jutustuse illustreerimine.



6.Hoone kujutaminenatuurist -vaatlus, modtmine pliiatsi abil.

7.Esivanemate kunst -tutvumine kunstiajalooga, irgaja kunst

8.Perspektiivi algteadmised, véarvusperspektiiv -ruumiline kujutus tasapinnal, kaugemad
objektid vidiksemad ja virvitoonid heledamad.

9.Sabloonitéod pritsimistehnikas -miniatuurpildid, ruumilisuse saavutamine mitme

varvi abil ja Sablooni kasutamine aplikatsioonina

10.Teemade konkurss -vaba teema pakkumised ja nendest sobivate valik klassis teostamiseks
11.Akvarellitehnikad -maalimine ettejoonistuseta kuivale ja mirjale pinnale

12.Inimese kujutamine -proportsioonid, nahatoon, liitkumine.

13.Kompositsioonivotted -paigutus, raskuskese vérvidel, dpilaste omapoolne analiiiis lehe
poolitamise abil

14.Joone omadused -abstraktne kompositsioon: rahulikud ja rahutud jooned

15.N4oilmed -kulmud, suu, silmad

16.Loovtood tegelaskujude, situatsioonide ja miljoo loomine

17.Guasimaal -toojdrjekorra dppimine: alustamine taustast, siis pealemaal, viimistlus
18.0lipastellmaali votete kasutamine

19.Riipimistehnika virvilise tausta ja graafilise joone koosmdju

20.Voltimisiilesanded lihtsa tarbevormi kujundamine

21.Voolimismassidest ehted lihtsate motiivide kujundamine ja ehteks liitmine

22 Plaani kujutamine elukeskkonna kujutamine ruumilise plaanina

23.Mosaiik-mdiste selgitamine, ajalehe virvipaberitest mosaiikpildi koostamine, triikitud
mosaiikpilt

24.Uued meediad lihtsate kujundusprogrammidega tutvumine arvutiklassis, virtuaalnditused
25.Loimimine Keskkonnateemad, sOprus, kditumine, suhtluskultuur, arutlus-analiiiis.

5.Kklass
Maalimine, joonistamine, riitm, spontaanne kujutamine, virvusopetus, filmikunst, plastiline
anatoomia, simmeetria, monokroomne kujutamine, ruumilised iilesanded, keraamika.

1.Tutvumine eesti vanemate kunstnike loominguga -J. Kholer, E. Viiralt, A. Laikmaa, K.
Raud.

2.Keraamika pohitded, tehnoloogia pohimotted- keraamika ajalugu, keraamilise vormi
isedrasused.

3.Pisiplastikasavist loomad litkumises

4.Virviring -Itteni jdrgi pohitoonid ja nende vahevérvide kolm astet, vastandvérvuste
Oppimine ja nende omavaheline moju.

5.Virvid looduses -kaitse-, hoiatus-, meelitus-ja ohuvirvid

6.Virvuste moju teistele toonidele -to0dd iihtses koloriidis.

7.Siisi, sangviin -vaade aknast, kujutamine natuurist.

8.Ruumilisus ja kauguse kujutamine -esiplaan ja tagaplaan, objektide kattumine,
kauguses objektid viiksemad ja vérvitoonid heledamad.

9.Figuuri proportsiooni 6ppimine -figuuri jagamine kaheksaks vordseks osaks
10.Portree -nio proportsioonid

11.0rnament piiramata vérvide sobivuse leidmine, iihtse terviku pinnal, kombinatoorika

saavutamine, dekoratiivne kleeptdo, sobib lihtsatest geomeetrilistest kujunditest {ihistooks.

12.Filmikunsti pohitded, iildplaan, suurplaan, vaheplaanid - kuuest kaadrist "filmi"
koostamine kasutades ajaleheviljaldikeid, filmiajaloo tutvustamine,

13.VitraaZ -paberldige liidetud toonitud ldbipaistva paberiga, vestlus, nidited.



14.Koomiks -anekdoodi voi jutukese loomine sarjana, sarja piltide ajalugu, kujutamisvotted.
15.Pliiatsijoonistus -loodusvormid, varjutamisvotete tutvustus

16.Looviilesandeid -niitusetodd, vaba teema- eelnev pealkirjastamine

17.Graafiline faktuur -erinevaid joonetoid pasta-voi viltpliiatsiga.

18.Uued meediad lihtsate kujundusprogrammidega tutvumine arvutiklassis, virtuaalnditused,
videod

19.Ld6imimine Keskkonnateemad, soprus, kditumine, suhtluskultuur, arutlus-

analiiiis. Vastastikune ndustamine.

6.klass
Joonistamine, maalimine, mirgid ja siimbolid, rahvakunsti kujutusvotted, disain,
figuuridpetus, kirjadpetus, natuurist kujutamine, keraamika, arvutijoonistused.

1.Karikatuur -naljapildi loomine, erinevus koomiksist.

2.Mirgid, siimbolid, firma logo, reklaam -vestlus, nditeid viljaldigetena.

3.Kirjagraafika, véljaldiked Sriftidest, kirjakujunduste tutvustamine, eesti groteskkirja
kujundamine -kirjakunstnikke, lintkirja kujundamine.

4.Figuuri proportsiooni Oppimine -skeleti ja plastilise anatoomia mdiste, litkuva

Sablooni tegemine, erinevate liigutuste kujutamine Sablooni abil.

5.Mask -ajaloolise maski tutvustamine, eri rahvaste maske, maskeerimine eesti rahvatavandis
-mardid, kadrid.

6.Natiiiirmort -vaatlus, vaikelu moiste selgitamine, esemete vaba paigutamine, valguse ja
varjuga vormimine, natiiiirmordi ajalugu.

7.Figuraalne kompositsioon -vabal teemal 5-6 figuuri litkumises.

8.Ruumilisi kujundusobjekte -voltimine, pakenditest ruumiliste objektide loomine,
looduslikest materjalidest objektid, tihistood.

9.Pisiplastika,skulptuur, monumentaalskulptuur, reljeef -vormimine péidla-ja vorstitehnikas.
10.Absurdi mdiste kunstis -vestlus, ajalehe viljaldikele lisatud joonistus.

12.Plakat -idee sonastus, pildiline kujutis, teostus vabas tehnikas.

13.Kujundustoo -T-sérk, temaatiline.

14.Papi-, materjalitriikk -triikkivarvi vO1 guasiga.

15.Visuaalse kunsti liigid -vestlus.

16.Virvitoonide segunemise tabel —elementaartabel.

17.Disaini moiste -vestlus, véljaldiked objektidest, ajuriinnak, ergonoomika.
18.Joonistamine -keerukas loodusobjekt, varju kujutamine.

19.Uued meediad -lihtsate kujundusprogrammidega tutvumine arvutiklassis, virtuaalniitused.
20.Ldoimimine Keskkonnateemad, soprus, kditumine, suhtluskultuur, arutlus- analiiiis.

5.0pitulemused.
5.1. Teab eesti kunsti- ja kultuuriobjekte ning kunstnikke, uurib ja vordleb kunstiteoseid.

5.2. Arutleb enda ja kaaslaste loovtodde iile, tdlgendab oma vaatenurgast erinevate ajastute
kunstiteoseid.

5.3. Viljendab visuaalsete vahenditega oma motteid, ideid ja teadmisi, kasutades kahe- ja
kolmemodtmelise kujutamise baaselemente ja kompositsiooni pohimdtteid.



5.4. Visandab ja kavandab looviilesandeid lahendades, rakendab erinevaid kunstitehnikaid
(maal, joonistus, kollaaz, skulptuur, foto, digitaalgraafika, animatsioon jne).

5.5. Oskab uurimise kiigus leida eri teabeallikatest ainealast infot.

5.6. Vordleb ruumilise keskkonna ja igapédevaste tarbeesemete omadusi, kavandab ideid,
kuidas parandada elukeskkonda, mdistab vdoimalusi, kuidas tarbida loodust sddstvalt.

5.7. Arutleb visuaalse infoga seotud nihtuste iile reaalses ja virtuaalses keskkonnas, analiiiisib
oma eagrupile moeldud visuaalse meedia sonumeid.

5.8. Tegutseb eetiliselt ja ohutult nii péris kui ka virtuaalsetes kultuurikeskkondades.

5.9. Motestab esemelise ja ruumilise keskkonna ning disainindidete esteetilisi, eetilisi,
funktsionaalseid ja okoloogilisi aspekte.

5.10. Omab iilevaadet kunsti, disaini ning arhitektuuriga seotud elukutsetest ja ametitest.
6.Hindamine
II kooliastmes hinnatakse:

6.1. teadmisi ja oskust arutleda visuaalse kunstiinfoga seonduvate néhtuste iile, kasutades
kunstimdisteid, teadmisi 1dhiiimbruse kunsti- ja kultuuriobjektidest; 6.2. osalemist loovas
tooprotsessis, kasutades eneseviljenduseks erinevaid kunstitehnikaid ja -materjale;

6.3. oskust kavandada ning kujutada nii vaatluse kui ka ideede pohjal;
6.4. loovat, sihipirast ja sdastlikku tegutsemist individuaal- ja rithmatoodes;

6.5. oskust védrtustada ja analiiiisida disainiobjekte, enda ja kaaslaste kunstitdid, arutleda
erinevate kunstindhtuste iile imbritsevas.
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